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数字技术打造光影研学娱乐基地

重塑景区乐园文旅新引力

理念
儿童博物馆乐园综合解决方案



儿童 博物馆乐园
研学娱乐是沉浸式娱乐体验较为集中的空间载体，大量承载IP文化与地域文化的场景体验空间，

吸引了大量亲子家庭及Z世代消费者。儿童博物馆乐园以游戏为起点，强调以IP构建为核心的
文化生产方式，构建线上线下多元互动，塑造具有广泛影响力的文化娱乐符号。

理念
儿童博物馆乐园综合解决方案



理念
儿童博物馆乐园综合解决方案

通过“儿童博物馆乐园”全新体验模式深入打造数字旅游新名片，

打造集文化IP+主题+故事+游戏为一体的主题乐园。

以IP文化为内核 数字视觉与互动技术IP延伸文化创意设计

儿童博物馆乐园



本地客群常来,外地客群必来

目标人群
儿童博物馆乐园综合解决方案

小学生团体研学体验

亲子假期近途游/半日游 科普娱乐打卡点



人群占比
儿童博物馆乐园综合解决方案

学生团体
研学游览、文化学习，校外活动

家长家庭
亲子互动，亲情建设，伴随成长。

低幼儿童
娱乐体验，幼儿科普，拓展视野。



定制化文化属性

沉浸式主 题乐园
亮化      美化      场景化      IP化      故事化      主题化

数字交互 以光为媒 体验为王 运营为要

低投入 回报快超强精神代入感

多种震撼感官体验

串联消费场景

儿童博物馆乐园
沉浸式文旅乐园综合解决方案



运营理念
儿童博物馆乐园综合解决方案

特点方法论

坚持文化先行

强化实际体验

注重延伸与沉淀

追求情感和价值

立足本土化

情景化场景

沉淀沉浸式体验

专业化运营



目 的与 意 义 以更大的格局观、更宽视阈、更in场景堅持以用户（游客）视角，重新审视空间、动线、内容与交互情感，
创造更好体验，成为眼球经济时代下的视觉新宠。

实现文化出圈为目标

构建内容主题吸引力

融入全新设计语言

立足于C端视角

目标二
深化旅游资源开发

提升旅游景区的竞争力和吸引力

提升游客在景区的住宿率

提升游客在景区的消费额

提升景区的综合收入

目标一
延长游客停留时间

游客停留时间长将增加了更多的

消费机会。

为周边带来流量，带动周边经济

的发展。

促使旅游景区除门票外衣食住行

等相关产业链的发展。

目标三
延展旅游产业发展

运营理念
儿童博物馆乐园综合解决方案



坚持“文 化+旅游+科技"创新，构建思特系列创新产 品

线上线下融合 实现”在线“与”在场“实时互动，打破空间限制

产品创新
儿童博物馆乐园综合解决方案

线上online

打造线上互联网IP流量+商
城积分+宣传

儿童 博物馆乐园

亲子 研学 科普

娱乐 社交

文化 旅游 科技

线下offline

强化用户粘性+多频次多时
段消费+沉浸式数字体验

文化IP+流量 沉浸式体验



01 应用场景
1、特色小镇

2、乡村旅游

3、近郊游

4、半日游

5、学校园区周边游

APPLICATION SCENARIO



应用场景
儿童博物馆乐园综合解决方案

特色小镇乡村旅游

近郊游 半日游学校园区周边游



02产 品介绍
PRODUCT INTRODUCTION



内容板块
儿童博物馆乐园综合解决方案

非遗传承岛
传统文化、宣扬、解读

童梦奇境岛
娱乐、启蒙、释放天性

光影万象岛
艺术、传播、视效

奥林匹克岛
体育精神、休闲、运动

动态研学岛
研学科普、新式教育、未来教室

德  劳社交 美 体 智

无动力，淘气堡与光
影游戏完美结合，结
合空间场景主题包装，
打造适合中小童沉浸
式光影童梦乐园，和
小朋友们一起打卡闯
关赢积分.

通过光与影的结合,打
造一个美轮美奂的沉
浸式空间。这里既有
适合中大童的光影大
蹦床，也有适合家长
亲子一起打卡拍照的
花与海洋。

空间结合拓展类无动
力，攀岩，VR，数字
运动，丰富的组合让
大人，孩子都能体验
到运动的快乐。

结合地方文化，设置室
内室外体验课程，以更
有趣的游戏，团队活动
形式，让孩子参与了解
地方历史，地理，人文，
植物，农业等知识，玩
中学，也可以把自己完
成的小作品带回家

通过物理装置和互动
设备，让孩子了解物
理，化学，建筑，植
物，动物的知识，增
加动手能力。每个小
朋友都可以成为建筑
师，用积木搭建自己
的火箭，通过互动技
术呈现在空间中。



童 梦奇 境岛

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

娱乐、启蒙、释放孩子天性



产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

光 影万象 岛
培养孩子色彩美学、世界艺术解读、传播、视效



奥林匹 克 岛

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

体育精神、休闲拓展、竞技运动



非遗传承岛

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

文化科普、传统文化传承、宣扬解读



动态研学岛

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

研学科普、新式教育、未来教室



手环勋章运营系统
儿童博物馆乐园综合解决方案

创建身份 换装变身 线下探索线上养成 社交互动 竞技比赛 礼品兑换

1 32 4 5 6 7



小程序互动-界面参考
儿童博物馆乐园综合解决方案

互动答题界面
10道选择题

匹配界面 
人脸AI和文字介绍

角色界面
绑定勋章 

角色·冒险界面
冒险地图



体验流程-手环
儿童博物馆乐园综合解决方案

购买门票
发放手环；

每个产品都需要刷手环进行体
验互动。

手环功能：
体验产品、绑定思特儿童光影
博物馆岛居民身份、
线上养成、线下探索、社交互
动、竞技比赛、礼品兑换购物、
记录数据（积分、排名、游玩
时长等）

将手环带好后，可以微信扫
描二维码进行身份绑定，也
可以前往变身区域进行绑定。



体验流程-身份创建
儿童博物馆乐园综合解决方案

带好手环后前往岛屿居民签证办理处进行登记；

将手环放置在感应装置上，通过触摸操作进行身份创建；

分步创建：选择肤色、发型、服饰、眼睛、鼻子、嘴、脸部
装饰、人物动作，创建完成，居民信息录入哆啦星球，虚拟
形象出现在场景中。（例如：人流较大可以直接进入哆啦星
球，通过小程序完善角色信息）

1

2

3



体验流程-创建流程
儿童博物馆乐园综合解决方案

部分演示 部分演示

部分演示 部分演示

1 2

3 4



体验流程-积分
儿童博物馆乐园综合解决方案

创建完成后，在岛屿之门面前会有一个验证区，体验者可以刷手环查看自己的信
息和形象。

通过游玩各个产品获得对应的积分和岛之匙，升级虚拟形象，可通过岛之匙兑换
服饰、房屋、宠物等;

建立积分榜。每月的前三名会有奖励，每月底进行积分清除；

App可供家庭一起使用，乐园游玩数据和App互通，游玩产品完成特定任务获得
奖励，一个App最多绑定4个角色。

虚拟社交模拟世界

1

2

3

4



03 文 旅主 题乐园
案例赏 析
PPRECIATION OF CULTURAL TOURISM 
THEME PARK CASES



米花故事
本项目围绕米花IP进行拓展设计，以两大主神：食神和花仙展开梦境般的探险之旅。IP主题围绕，田园、科技、跨界、开拓，分享为主要脉络。
通过两种不同的故事维度，为用户打造不同的故事感受。

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案



双林庆同小学儿童 博物馆岛
本项目专为亲子家庭打造的集旅游休闲于一体的博物馆岛。它将体育、文化、休闲和教育完美地结合在一起，通过一系列激活身心的独特空间为
各年龄阶段的、拥有不同兴趣爱好的人们带来丰富多彩生活。

产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案



产品介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案

黄 山旅游服务 中 心—黄 小徽儿童 光 影乐园
本项目专为景区服务中心打造的研学亲子式IP主题乐园。结合了沉浸式艺术欣赏、亲子互动、创意益智、智能体验等产品。集旅游休闲于一体的博物馆岛。它将“科技、
生态、互联、有趣、全民”五大理念融会贯通 ，是当今时代国家的倡导 思想，此橱窗的设计突出黄山有趣的全民娱乐文化，在孩子心中建设出畅想之所、奔跑仰卧的记
忆之地。



多媒体
创意设计
策划队伍
INNOVATION DRIVEN
SOUND DEPARTMENT
PERFECT PROCESS

思特科技始终坚持科技创新与产业融合双驱动，拥
有前沿专业的创意设计队伍，设有健全的设计部门
和完善的策划流程化体系，获得多项国际大奖。

策划团队介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案



行业最大规模
技术研发
研发队伍
INNOVATION DRIVEN
SOUND DEPARTMENT
PERFECT PROCESS

思特科技始终坚持科技创新与产业融合双驱动，拥
有底层算法、交互开发、UI 设计、系统集成等行业
内最大规模的工程师队伍，设有健全的研发部门和
完善的研发流程化体系。

25
产品体验师

PRODUCT
EXPERIENCER

19
声效师

SOUND ENGINEER

24
大数据开发工程师
BIG DATA DEVELOPMENT 

ENGINEER

20
空间设计师

SPACE DESIGNER

18
艺术指导
ART DIRECTION

01
产品创意策划师
PRODUCT CREATIVE PLANNER

02
原画设计师
CONCEPT DESIGNER

03
平面设计师
GRAPHIC DESIGNER

04
UI设计师

UI DESIGNER

05
骨骼设计师
SKELETON DESIGNER

23
AI开发工程师

AI DEVELOPMENT
ENGINEER

21
交互设计师

INTERACTION
DESIGNER

17
软件测试工程师
SOFTWARE TESTING ENGINEER

13
影视后期设计师

FILM AND TELEVISION
POST DESIGNER

研发团队
THE R&D TEAM

07
3D美术设计师

3D GRAPHIC DESIGNER

06
场景/人物

模型设计师
SCENE/CHARACTER
MODEL DESIGNER

22
道具设计师

PROP DESIGNER

16
硬件研发工程师
HARDWARE R&D ENGINEER

14
影视特效师
FILM AND TELEVISION

SPECIAL EFFECTS ARTIST

12
游戏开发工程师

GAME DEVELOPMENT 
ENGINEER

10
软件研发

SOFTWARE DEVELOPMENT

09
多媒体软件
开发工程师

MULTIMEDIA SOFTWARE
DEVELOPMENT ENGINEER

08
游戏特效工程师

GAME SPECIAL
EFFECTS ENGINEER

15
底层算法工程师

UNDER-LAYER ALGORI
THM ENGINEER

11
WEB前端开发工程师

WEB FRONT-END 
DEVELOPMENT ENGINEER

技术团队介绍
儿童博物馆乐园综合解决方案



01
立项
PROJECT

02
需求调研
APPROACHING
& RESEARCH

03
策划

CONCEPT
CREATION

04
设计
DESIGN05

软硬件研发
SOFTWARE AND HARDWARE

DEVELOPMENT

06
测试

TEST

07
项目进场

PROJECT
CONSTRUCTION

08
安装调试
INSTALLATION
&CALIBRATION

09
产品使用培训

PRODUCT
USE TRAINING

10
运维售后
OPERATION AND
MAINTENANCE

PMP
PROJECT MANAGEMENT SYSTEM

项目管理体系 专注
项目管理

DEDICATED
实施项目经理责任制

确保项目高品质高效率完成

专业
创意团队

PROFESSIONAL
拥有专家顾问团

为客户提供更具针对性、更具价值的解决方案

专研
技术团队

SPECIALIZE
特种影视制作能力

软硬件定制研发能力

项目管理
儿童博物馆乐园综合解决方案

实现全项目
全流程
数字化管控
WHOLE PROJECT AND 
WHOLE PROCESS
DIGITAL CONTROL



  7 X 2 4 小 时
  全 天 候 服 务

7X24 hours 
service online

(Multilingual service)
1 小 时 内

反 馈 单 次 成 效
The engineer answers 

within 1 hour

定 期 进 行 现 场
巡 检 维 护

Regular return visit

实 时 反 馈 问 题
处 理 进 展

The engineer answers 
within 1 hour

售后服务
儿童博物馆乐园综合解决方案

全程服务
简单高效
及时反馈  
实时追踪
FULL SERVICE
SIMPLE AND EFFICIENT
TIMELY FEEDBACK
REAL-TIME TRACKING



思特科技始终坚持“一切从客户价值出发”的服务理念
GOOEST TECHNOLOGY ALWAYS ADHERES TO THE SERVICE CONCEPT OF "EVERYTHING STARTS FROM CUSTOMER VALUE"


